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Disefo Asistido por Ordenador

Representacion grafica, de acuerdo con una idea creativa
previa, de un objeto artistico o funcional, o de la estructura o
funcionamiento de un sistema o proceso.

Materia Prima

Estudio de Santiagd el
Mayor . ‘
. Santa Maria de la Alhambra

Producta Leonardo Da Vinci

Ambrosio de Vico
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Disefo Asistido por Ordenador

Proceso de Diseno Clasico

Requerimientos: Proporcionados en parte por el cliente y en
parte por la normativa aplicable.
Definicion: Documento que refleja los requerimientos del
proyecto.
Modelo: Representacion del edificio que se esta disefiando.
Detallado: Se refina el modelo.
Maquetacion: Opcional. Ayuda a entender el edificio.
Validacion: Se comprueba si se cumplen los requerimientos.
Puede implicar:
@ Regresar al modelado / refinamiento.
@ jRegresar a redefinir el proyecto!
Documentacion: Se desarrolla toda la documentacion
necesaria para pasar al proceso de construccion.
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Disefo Asistido por Ordenador

Diseno Asistido por Ordenador

Requerimientos: A cumplir por el edificio.

Definicion: Documento de los requerimientos.

Modelo: Representacion grafica 3D del edificio que se esta
disenando.

Detallado: Refinamiento del modelo.

Simulacién: Validacién 3D. Puede implicar vueltas atras.
Maquetacion: Opcional. Ayuda a entender el edificio.
Validacion: Puede implicar vueltas atras.
Documentacién: Final del proyecto.
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Disefo Asistido por Ordenador

Diseno Asistido por Ordenador

\
/ }
Obtencién

de

Informacién

‘ Visualizacién ‘
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Concepto

Definicion
Representacion de las
caracteristicas mas relevantes

de una entidad.

Nos evita tener que trabajar
directamente con la entidad.
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

@ Matematicos
o (X—GP+(y—¢)l+(z-cR<r
e Ax+By+Cz+D=0

@ Geométricos

@ Se representa la estructura espacial (geometria)
y la conectividad entre elementos (topologia)

o Pueden representar también propiedades T

asociadas a los elementos:

@ Gréficas como el color, la textura, etc.
@ Especificas como la resistencia, el peso, etc.
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Introduccion

Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Dibujo Manual

@ Requiere bastante trabajo inicial
@ Esta limitado al 2D

@ Las modificaciones requieren bastante
trabajo (empezar de nuevo)
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Concepto

@ La creaciéon manual requiere
bastante trabajo inicial

@ Creacion automatica facil:
camara o escaner
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Introduccion

Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Imagen Raster

L dibujoporordenad L g@ '@ Casablanca204.jpg al 1600% (RGB)
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Caracteristicas

@ El objeto de trabajo: Pixel
@ Limitado por la resolucién (ancho x alto)
@ Zoom Ilmltado Se notan los pixeles (imagen pixelada)

2 Casablanca204.jpg al 1600% (RGB)
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Caracteristicas (2)

@ Aumento de la resolucién = Interpolacion
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Caracteristicas (y 3)

@ Operaciones:
@ Creacion

@ Consultas: Color de un pixel
o Edicion: Manual (dibujando encima) o Automatica
(aplicando filtros)
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Introduccion

Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo

Modelado Vectorial
Conclusiones

Modelo Raster a Nivel Interno

Memoria

Francisco Velasco
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Modelo Vectorial a Nivel Interno

Memoria

-Linga (1,1+(5.4)

-Triangulo (p,q.r)

El'm, g

_1oge, i -Cireulo (c.r)
ey %8 formag,

: 0 por

Francisco Velasco Tema I: Introduccion al DAO



Introduccion

Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Caracteristicas

@ El objeto de trabajo: Primitivas

@ Punto, Linea, Poligono, Cubo, Esfera, etc.
o Definidas matematicamente, con precision

@ Independiente de la escala: Zoom ilimitado
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Introduccion

Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Caracteristicas (2)

@ Operaciones:
e Creacion: Con figuras geométricas 3D y 2D
@ Consultas: Areas, volumenes, etc.
e Edicién: Cambios
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

Caracteristicas (y 3)

@ Operaciones:
@ Edicion: Combinaciones

ol Rv

o Rendering: Proceso mediante el cual se crea una imagen
raster a partir de un modelo vectorial
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Introduccion
Dibujo por Ordenador (Modelos Raster)
Modelo Modelado Vectorial

Conclusiones

¢ Raster o Vectorial?

@ Vectorial
o Parte central del disefo
@ Raster

@ Preparacion de materiales
e “Retoque” de la imagen final
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