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PROGRAMA DE TEORIA

1. Introduccion. Disefio. Aplicaciones CAD. Estructura genera de un sistema CAD.

2. Modelado geométrico. Concepto de modelo geométrico. Estructuracion y representacion del modelo. Instanciacion. Modelos
jerérquicos. Display list.

3. Interaccion. Proceso de interaccion. Posicionamiento. Seleccion. Entrada de transformaciones geométricas. Edicion del modelo.
4. Disefio de curvasy superficies. Mallas de poligonos. Bezier. B-Splines. Curvasy superficies racionales.
5. Modelado de sélidos. Representacion de solidos. Modelo de fronteras. Geometria constructiva de solidos. Octrees.

6. Complementos. Técnicas gréficas de postproceso. Simulacién. Documentacion. Formatos para modelos 3D. Captura de
modelos.

PRACTICAS

Las précticas consistiran en la realizacién de programas que implementen las técnicas y métodos estudiados en la asignatura,
centréandose en modelado geométrico, disefio de superficies, y modelado de solidos. Las practicas se realizaran en C, utilizando la
libreria OpenGL trabajando sobre Linux (si no has trabajado antes en Linux, o tienes problemas con laconfiguracién del entorno,

consultalaguia deiniciacién al Linux, que puedes descargar de laweb de la asignaturg).

0. Introduccion a OpenGL

1. Modelos jerarquicos

2. Posicionamiento

3. Seleccion

4. Entrada de transformaciones geométricas
5. Superficies

6. Modelado de sblidos

7. Miniaplicacion.

HORARIO

Teoria: Grupo A: Juevesde 12 a14, aulal.2 Grupo B: Lunesde 12 a14, aulal.4
Practicas : Dos horas semanales en uno de los siguientes grupos (todos en el aula 3.1}
Lunes de 18 a 20; Miércolesde8a 10, 10a12, 17a19y 19a21.

EVALUACION

Las practicas y lateoria se evaluarédn de 0 a 10. Para evaluar la teoria se realizard un examen escrito. La evaluacion de las précticas
se realizara sobre los trabajos desarrollados por los alumnos, o caso de no superar estas, mediante un examen de préacticas. Las
précticas 1 a 6 valen un punto y la aplicacion 4.

La nota final de la asignatura serd la media de las calificaciones de teoria y practicas. Es necesario obtener un
minimo de cuatro puntos en cada una de las partes. No obstante, cuando la calificacion de précticas sea superior a8, no se exigira el
examen tedrico para aprobar la asignatura, calificandose como aprobado (5). Sobre la nota final se podré subir hasta un punto por
trabajos desarrollados por € alumno, o notas de clase.

PROFESORADO
Pedro Cano Olivares (Despacho 21, 3 planta) | Juan Carlos Torres Cantero (Despacho 35, 32 planta)
Teoria grupo A, practicas Lunes 18 a 20 Teoria grupo B, practicas Miércoles17a19y 19a 21
Tutorias: Martes de 10:00 a 14:00h, Miércoles de 12 a 14h Tutorias: Miércoles 11:30 a 13:30, Jueves9ally 11:30 a13:30
email: pcano@ugr.es Web: http://giig.ugr.es/~pcano | email: jctorres@ugr.es Web: http://Isi.ugr.es/~jctorres
Francisco Velasco Anguita (Despacho 33, 32 planta)

Practicas Miercoles8a 10y 10a 12
Tutorias: Juevesy Viernes de 10:00 a 13:00h

email: fvelasco@ugr.es Web: http://giig.ugr.es/~fvelasco
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TEMPORIZACION

Teoria Practicas
A B Explicacion Entrega
6/10 3/10 Presentacion / Tema 1. L X L X
13/10 10/10 Tema 2: Modelos geométricos 0. OpenGL 17/10 | 19/10 - -
13/10 13/10 OpenGL (aula 0.2, 17 a19h) 1. Modelos jerérquicos | 24/10 | 26/10 | 7/11 | 9/11
20/10 17/10 Tema 2: Modelos jerérquicos 2. Posicionamiento 7111 9/11 | 21/11 | 23/11
27/10 24/10 Tema 3: Edicién. Posicionamiento 3. Seleccion 14/11 | 16/11 | 28/11 | 30/11
311 31/10 Tema 3: Seleccion 4. Transformaciones 28/11 | 30/11 | 12/11 | 14/12
10/11 7/11 Tema 4. Superficies. Mallas. Bezier. 5. Superficies 512 | 7/12 | 19/12 | 2112
17/11 14/11 Tema 4. B-Spline 6. Solidos 19/12 | 2112 | 16/1 18/1
24/11 21/11 Tema 4. Superficiesracionales. 7. Proyecto * 21/11 | 23/11
v12 28/11 Tema 5. Sdlidos. Fronteras. Definicion | 5/12 | 7/12
15/12 5/12 Temab. CSG Caodigo y documentacion | 23/1 | 25/1
12/1 12/12 Tema 5. Octrees. Nota: La entrega se realizara usando la plataforma SWAD
(https://swad.ugr.es/) antes de la sesion de practicas del dia

19/1 19/12 Tema 6. Complementos. indicado. Se podrarealizar larevision a partir de ese dia.

91 Tema 6. Formatos. Captura

16/1 Ejercicios
26/1 23/1 Conclusion y perspectivas




