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PROFESORADO
Pedr o Cano Olivares (Despacho 21, 3*planta)

Teoria grupo A, préacticas Lunes18 a 20
Tutorias: Martes de 10:00 a 14:00h, Miércolesde 12 a14h
email: pcano@ugr.es  Web: http://giig.ugr.es/~pcano

Juan Carlos Torres Cantero (Despacho 35, 32 planta)
Teoria grupo B, précticas Miércoles17a19y 19a21

Tutorias: Miércoles 11:30 a13:30, lieves9ally 11:30 a13:30
email: jctorres@ugr.es Web: http://lsi.ugr.es/~jctorres

Francisco Velasco Anguita (Despacho 33, 3?planta)
PracticasMiercoles8a 10y 10a 12

Tutorias: Juevesy Viernes de 10:00 a 13:00h

email: fvelasco@ugr.es Web: http://giig.ugr.es/i~fvelasco
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HORARIO

Teoria:
Grupo A: Juevesde 12 a 14, aulal.2
Grupo B: Lunesde12a14, alal4

Practi cas: Dos horas semanal es en uno de los siguientes grupos
(todosen el aula3.1)

Lunesde 18 a 20,
Miércolesde8a10, 10a12, 17a19y 19a21.
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Objetivos
* Modelado geométrico (3D)

» Interaccién gréfica

Naveacions (0,97 0.58 0.00) Angula: (.00, 90.00 0.00) Moxio:  Cama|

J.C. Torres
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Programa deteoria
1 Introduccién ¢QuUé es un sistema CAD?

2. Modelado geométrico ¢Compo estructurar la representacion

del modelo?
3. Interaccion ¢Cono editar € modelo?
4. Curvasy superficies ¢Como representarlas, visualizarlas

y editarlas?
5. Slidos ¢Como representarlos, visualizarlos

y editarlos?
6. Complementos ¢Como hacer simulaciones?

J.C. Tomes
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SOFTWARE DE PRACTICAS

C
OpenGL
Linux

KPovMode er
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Programa de préacticas

Dpto. Lenguajes y S.I.

1. OpenGL
Estructura de un programa

2. Moddosjer érquicos
Creacion de modelos articulados

3. Posicionamiento
Entrada de posiciones

4. Sdeccion

Indicar e ementos del modelo
5. Entrada detransfor maciones
Transformar elementos del modelo
6. Superficies
Creacion de superficies B-Spline

7. Slidos

Creaciony edicién de sélidos

8. Aplicacion

Desarrollo personal
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CONOCIMIENTOS:

- Egtructura de un sstema CAD.

- Fundamentos del model ado geométrico.
- Técnicas deinteracc6n 3D.

- Fundamentos de disefio de superficies.
- Fundamentos de model ado de sdlidos.

- Fundamentos de smulacién.

HABILIDADES

- Programaci 6n con OpenGL.

- Técnicas de selecaion.

- Técnicas de posicionamiento.

- Creadi6n de model os jerarquicos.

- Disefio de superfides.

- Creaci6n de s6lidos medi ante operaci ones bool eanas.

J.C. Torres
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TEMPORIZACION

Teorfa Précticas

A B Explicacion Entrega
6/10 3/10 Presentacion/ Temal. L X L X
13/10 10/10 Tema 2: Model os geométricos 0. OpenGL 17/10 | 19/10
13/10 13/10 OpenGL (aula0.2, 17 a19h) 1. Modelosjerarquicos| 24/10 | 26/10 [ 7/11 | 9/11
20/10 17/10 Tema2: Modelosjerdrquicos 2. Posicionamiento 7M1 [ 911 | 2v11 | 23/11
27/10 24/10 Tema3: Edicién. Posicionamiento 3. Seleccion 14/11 | 16/11 | 28/11 | 30/11
311 3110 Tema3: Seleccion 4. Transformaciones 28/11 | 30/11 | 12/11 | 14/11
1011 7111 Tema4. Superficies. Mallas. Bezier. 5. Superficies 512 | 712 | 1912 | 21/12
17/11 14/11 Tema4. B-Spline 6. Sdlidos 19112 | 2112 | 16/1 | 18/1
2411 2111 Tema4. Superficiesracionaes 7. Proyecto* 2111 | 23/11
112 28/11 Tema5. Sdlidos. Fronteras. Definicion| 512 | 7/12
1512 5/12 Temab. CSG Cédigoy documentacion| 23/1 | 25/1
171 1712 Temab. Octrees. Nota: La entrega se realizard usando |a plataforma SWAD

(https//swad.ugr.es/) antes de la sesion de précticas del dia
191 1912 Tema6. Complementos. indicado. Se podraredlizar larevision apartir de esedia.
91 Tema 6. Formatos. Captura
16/1 Ejercicios
26/1 23/1 Conclusiény perspectivas J.C. Torres
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http://mww.eg.org https://swad.ugr .es/
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Pr &cticas
0. Introduccién

1. Modelosjer arquicos

2. Posicionamiento
3. Sdeccion

4. Transfor maciones geométricas e

5. Super ficies

6. Modelado de sdlidos

7. Miniaplicacién
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Evaluacion
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Si Examen deteoriahechoy T>4y P> 4 => Cdificadon = (T+P)/2

else S P> 8=> Cdificac6n = 5.0 (Aprobado)
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