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0 R 0 1 (1,2) ½ 100V

1 R 0 1 (2,2) ½ 100V

2 R 90 1 (3,1) ¼ 100V
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2.2 Instanciación: Inserción de símbolos 
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2.2 Instanciación: Transformaciones geométricas

 x' = x·cos(`  ) -y·sin(`  )
 y' =   x·sin(`  ) +y·cos(`  ) 

 X' = x+  Tx
 y' =  y + Ty

 x' = x·Sx
 y' =  y·Sy
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 · Las transformaciones se pueden componer

 · Las transformaciones se pueden almacenar
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El  código es secuencial =>
a OpenGL  le pasamos el 
recorrido del grafo
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+

-
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-
+

-

Mover
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-./ 01/ 02 03 4.5 6 7 3 8 0 9: ; 8 0 9 ; 02 4. . 9: .5 03 . 8 . 03 5 7 8 6 < ;

= >?@ ABDCEFG HIJK L MI J NO PRQ O S TUVW XY Z[ V \ ] X^_`a_` bc Wd c ] X^ _ c a_ ]c egf hfaW ci j X ^_ klmonp q rnp s q kmnut pv w q rnt p v w s s
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= >?@ A BDCEFG HIJK L MI J NO PRQ O S T�_ ^ _ W c W b V V W a_ ^ c ac`kc� c W [ XW a_ ]c� V` X b X� ^ a_e �� e Z sh X �� �c W ]� ^ _ c` d _ ^ _ W c a c`

Id P1 P2
0 -1,1 -3,1
1 -3,1 -3,3
2 -3,2 -1,2
3 (1.7,2) -2,2

(1.7,2.2)(2.3,2.2)
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2.5 Representación de los símbolos 

Vo id  Dr aw Sym b o l  (i n t  t i po ) {
g lBeg in ( GL_LINES);
fo r (i = 0 ; i< sim [ i ].N;+ + i )

g lLi ne(sim [ i ].x 1 ,sim [ i ].y1 ,sim [ i ].x 2 ,sim [i ].y2 );
g lEn d ();

a) Estr uctur as de datos

Vo id  Dr aw Sym b o l  (i n t  t i po ) {
sw i t ch  t i po
case 0 :  

/ /  cód ig o  para d i bu jar  sím bo lo  0
b reak ;

case 1 :
. . . .. . .

a) Pr ocedur al
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1 4 2

530

0 1

54

6 3
2

Componentes
Tipo Transformación    Propiedades Enlaces

Id Cs 1 2 3 R S T W Val max Anterior Siguientes
0 R 1 4 0 1 -1,2 ½ 9W 100v 6 3 1
1 R 4 2 0 1 -2,2 ½ 9W 100v 0 3 2
2 R 2 5 90 1 -3,1 ½ 3W 100v 1 4
3 C 4 3 90 1 -2,1 ¼ 2mF 400v 0 1 5 4
4 F 0 3 0 1 -1,1 10 9v 10A 6 3 5
5 R 5 3 0 1 -2,1 ½ 1W 100v 2 3 4

Conexiones

Puntos de conexión
Id x y  Componentes
0 0 0 6 4
1 0 1 0 6
2 2 1 1 2
3 1 0 4 3 5
4 1 1 1 0 3
5 2 0 2 5

Conexiones 
Enlaces

Id 1 2 Anterior Siguientes
6 0 1 4 0

Conexiones

2.5 Ejemplo: Modelo de circuito eléctrico


