Diseño de Interfaces de Usuario – Práctica nº 1
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PRACTICA 1: ANÁLISIS DEL INTERFAZ 
Objetivo:
La primera práctica consiste en el análisis del interfaz de usuario de una aplicación comercial para la gestión inmobiliaria denominada nova-inmo. La demo operativa se encuentra en la siguiente página web: 

http://www.novagis.com/nova_inmo/web/descarga.html
El enlace para descargar la demo es:

http://www.novainmo.net/nova_inmo/files/webapp.exe
Temporización: 
4 horas 
Descripción de la práctica:
La práctica consiste en analizar el Interfaz de usuario de la aplicación elegida. Las actividades a realizar son: 

· Análisis del interfaz desde los siguientes puntos de vista: robustez, consistencia, completitud, flexibilidad, realimentación, tratamiento de errores,  ayuda, etc., 

· Analizar al tipo de usuario (audiencia) al que va dirigida esta aplicación así como sus peculiaridades más relevantes, identificando posibles aspectos que pueden condicionar el diseño.

Documentación de la práctica:
Esta práctica consta de un documento que se usará como guía para recoger el análisis de la práctica propuesta. En este documento se estructurarán y organizarán las conclusiones atendiendo a los criterios antes citados. 

Actividades complementarias:
No posee.
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ALUMNO:          

GRUPO PRACTICAS:  A   FORMCHECKBOX 
   B  FORMCHECKBOX 
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  E  FORMCHECKBOX 
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	1. ANALISIS DE LAS PROPIEDADES DEL INTERFAZ DE USUARIO

	APLICACIÓN:
	     


	1.1. COMUNICACIÓN


	a) Son las tareas Comprensibles?:        

b) Son fáciles de recordar/ ejecutar?:        

c)  Cual es el dialogo predominante (icónico/visual)? 

d) Es adecuado el lenguaje usado? 

e) Posee control el usuario sobre la aplicación?       
f) Es intuitivo su uso?

g) Ejemplos de fallo en la comunicación: 




	1.2. CONSISTENCIA


	a) Es consistente la presentación?

b) Es consistente el comportamiento de la aplicación en situaciones similares?

c) Ejemplos 


	1.3. FLEXIBILIDAD


	a) Tiene en cuenta diferentes tipos de usuarios?
b) Tiene en cuenta el uso de dispositivos alternativos para las tareas?      
c) Permite incorporar información/datos no contemplados inicialmente?

d) Se puede adaptar el interfaz a las preferencias del usuario?

e) Ejemplos: 




	1.4. REALIMENTACIÓN


	a) Se ofrece información al usuario sobre  las ejecución de las tareas?

b) Conoce el usuario el estado del sistema en cada momento?

c) Conoce el usuario la tarea que está realizando en cada momento y la información necesaria para llevarla a cabo?

d) Ejemplos:




	1.5. AYUDA


	a) Ofrece Ayuda general? 

Ejemplo           

Es util?      
b) Ofrece Ayuda de contexto?  

 Ejemplo 

 Es útil? 
c) Ofrece Ayuda de referencia?

 Ejemplo  

 Es Util?




	1.6. ROBUSTO


	a) Es robusto ante errores por acciones de usuario?

b) Es consistente ante errores por ejecución de la aplicación?

Ejemplos: 




	1.7. CONTROL ERRORES


	a) Avisa de errores?          

Ejemplo       
b) Son adecuados los mensajes de error?

c) Evita errores?   

d) Son adecuados los mensajes de alerta?

Ejemplo  

d) Deshace errores?:           

Ejemplo:       



	1.8. ATRACTIVO


	a) Está correctamente presentada la información en pantalla?

b) Es clara y legible?

c) Es ameno su uso?

d) Es fácil de usar para las actividades cotidianas?




	1.9. PORTABILIDAD


	a) Existe portabilidad entre Plataformas?       
b) Existe portabilidad de datos?      



	1.10. ESTANDARIZACIÓN


	a) Estilos de diálogo predominante:

b) Es el interfaz correcto a las Normativas/ estándares de diseño?       



	  2. ESTUDIO DEL FACTOR HUMANO

	
	  


	2.1. CAPACIDADES REQUERIDAS


	a) Grado de conocimiento del usuario:         

b) Nivel de Conocimiento de Informática?       
c) Habilidades físicas ( adecuación para la introducción/búsqueda de información)?
Otras:       



	2.2. ASPECTOS DEL CONTEXTO


	a) Tipos de usuarios:          

b) Frecuencia de uso:      
c) Adecuación al sistema de trabajo real:       
d) Aspectos relativos al contexto de trabajo:      
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