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Ejercicios Prdcticos
Andlisis de tareas

Notaciones: GTA

Notaciones: ConcurTaskTrees

Caso Practico: Maquina de Café

Transformacion desde escenario informales a CTT
Simulacidn
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# 1.GTA o]

Representacion del conocimiento: Tareas/ Roles/ Objetos/ Eventos
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® 1.GTA
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==X

GTA:

Herramientas disponibles:

Cardinalty Constraints

I” Agents without a role

I™ Roles without task responsibilties

I” Dbjects not used in any task

I™ Tasks that are not being performed by anyone)
I™ Tasks for which nobady is responsible

I” Dbjects without awner
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‘& 2. ConcurTaskTrees
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Ctte: (v. 1.5.8b sobre jdk1.4.1)

Una tarea es abstracta si se descompone en varias subtareas de distinta naturaleza
Los operadores relacionan dos tareas. Si una tarea es mas compleja se debe

descomponer en un arbol.
El editor permite copiar y pegar subarboles

Permite guardar el anadlisis de tareas en xml y jpg (imagen)

[#77he o Tk oo Eretrmtersrad 8 % 88 WICH G TY) O AL i
[CR R i e

DR an ve vz ke

propiedades =T

- EAlE Sk P |

actor

operadores

BE]

Tk Bropartio

o
)

[Cotrory: ioaes actiom -
4)
PO [ Dbty

ot -

o
e

Optional  Part of Conperstn Tk
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Pasos:
Situar en en nodo raiz
Seleccionar actor

Crear nodos de subtarea
Asignar propiedades a tarea
Asignar operadores entre nodos

VA wh e
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‘& 2. ConcurTaskTrees MmE X

Ctte: (v. 1.5.8b sobre jdk1.4.1)

Herramientas disponibles:

Tools ‘ Help
Maodel Filter cilsmayiseulz=F | Filtrar arbol segun dispositivos usados
Informmal to formal description ctio Asistente para obtencion del arbol a partir de un escenario
] Check Model Structure F7 Comprobar validez del modelo (correccion)
Start Task Model Simulator ~ F4 Simulador de escenarios
J Generate Enabled Task Sets  cti-c Listas de tareas disponibles en cada interacccion (de usuario)
1 UML Use Case Diagram Editor Editor muy simple de casos de uso
Transform To LOTOS
Comvert To HTML Conversion a html (muy simple)
Reachability Analysis Ctrl-A Verificar alcanzabilidad del arbol (tareas que se pueden alcanzar)
Se indica tarea inicial-final y nodo de paso
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‘& 2. ConcurTaskTrees nE

CTT: Operadores temporales (significado en el didlogo)
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teléfono importe -

- Realizar el analisis completo del cajero automatico en CTT
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@f 3. Caso practico: Maquina de Café

Escenario. Descripcidn informal:

La maquina de café esta situada en lugares publicos para suministrar
productos calientes a los ciudadanos. El usuario se acerca a la
maquina en la que se muestran el tipo de producto y su precio. Posee
una lista de precios, la ranura para las monedas vy el selector de
producto.

En primer lugar se debe seleccionar el producto a tomar (café solo,
con leche, descafeinado o chocolate) Si hay existencias, se mostrara
la cantidad de monedas a introducir. Cuando se introduzca la
cantidad exacta, se pedira si se quiere con azUcar o no. Una vez que
se responde, se vierte el contenido seleccionado en una taza listo
para tomar.

Si el usuario no dispone de suficiente cantidad al introducir monedas,
puede pulsar el botén de cancelar.
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@-} 3. Caso practico: Maquina de Café
Formalizacion del escenario CTT:~ Especificacion de los roles

Constructor de tareas
Identificacion de Usuarios y tareas:

[ e e >/_\ %] b) [ Task Model Builder |
a) Ml St o st G s Fanks Sqeciiction T ¥ Z(r
P e W ol [ =

e sy |- v /A. o | | mddrromList | MoveTolist | NewTask | Delete
Lyt ol == i

{rinitial Task Model

— [ s i

il ® <5 usuario
@ (5 Selecciohar
“:_ Decidir producto
@ 3 Elegir

Cafe solo
Cafe con leche
Descafeinatio

Chocolate
= Comprobar existencias
@ 5 Pagar
= Mostrar Precio
E‘ Introducir monedas
= Comprobar precio
@ (3 Servir Producto
ey i Pt g E‘ Poner azucar
>\ g ,'I} Llenar taza

Recoger Taza

e = Objetos usados
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, 3. Caso practico: Maquina de Cafe

_Oberadores Temporales CTT:
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Comprobar existencia  MostrarPrecio  Intraducir monedas”  Camprabar precio

Decidir Producta

[Poner Azucar]  LlenarTaza Recoger Taza

BB —E- -8

Café Solo  Gafé con Leche  Destafeinada

Chotolate
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, 3. Caso practico: Maquina de Café
=

Simulacion y creacidn de escenarios CTT:

[tm(m..mﬂrm Enviranment 1.5.8b (HC| Group ISTI) DAE jemples_CTTE cion_ Cate. || CJEA
Fils  Fdit o Ingart s Holp

r |
| § Enabled Tasks -
0= 5 Decitis Prosuscto ) Scenario Performed E]@
P Decidir Producto
P Xcafé con Leche
. b 1 Compraobar existencia
= *’ =01 = i i — 1 E‘ Mostrar Precio
ATor~ Comprobar edstencia  MOSEar Preco  Introduci monedas <
T
-~ / Y ™~ 5 [Comprobar precio
/ \ ~ Task Performied ; Do Producty Llenar Taza
F_u_ _U_F_"_F Taza
ol Solo  TaféconLeche  Descafeinado  Chocolale r
Back Forward
Naw Scenario Scanario
_ Load Sconaria | Stop Simulator

| Save H Cancel H Close ‘
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. Caso practico: Cajero de Videoclub

Introduck_tarjeta Password  clave  Compragba @ ]

Opcian Salir  Rocoger tarots

gt ?ﬁmx\ ¥ 0

- \
., Dvwatvor  Anrir ra
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k= L G N Caua costeaiquter  Ach
T e n)/‘r\ otler
e ™ 7\
.-‘ ™ @ IJ- ) \ \\ , » . . .
g_ _ mm_ _}? )ﬂe Escoger )? \ 1. Analizar alcanzabilidad (p.e. devolver y alquilar al mismo tiempo)
g ! / \‘ %\ 2. Tareas disponibles en cada interaccion
Mostrar Todas Mo w-uulf;uluu Hovedades

Y " 3. Modificar operador de opcional a concurrente y analizar situacion

L g -
Oslospel  Otrapell  InfoemarPrecic  Recoger Pell
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4. Caso practico: Cajero de Videoclub

Escenario y casos de uso

) Scenario Performed E]@

Introducir_tarjeta
Password

Clave

Comprueba
Alquilar

Maostrar por Genero
Datos peli
Escoger

Informar Precio
Recoger Peli
Alquilar

Opcion Salir
Recoger tarjeta

/

Caleula costy Mguler  ACluazs Saldo

Mos¥ar por Genon

Dalos pski Otra l4.- Informar Prac Rucoger Bl ‘ Save H Cancel || Close |
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