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1- JAVA: Introduccién %}@

1. Caracteristicas oA
< Portabilidad
Interpretado (bytecodes)
Uso de Maquina Virtual Java (JVM)
% Orientado a Objetos
Jerarquia de clases
% Extensible (packages)
Swing (JFC), java3D, RMI, Beans, JDBC
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1. Caracteristicas (cont.) &=

JAVA
- Sintaxis similar a C / C++
- Sin punteros: garbage collection
* 100% portable
* Integra librerias estandar para:
- Interfaces de usuario
- Objetos distribuidos
- Threads

‘Ejecutable en navegadores web (Applet, JSP, servlets)

‘Versiones: 1995 - JDK 1.0
1997 - JDK 1.1
1998 - JDK 1.2
2000 -JDK 1.3
2001 -JDK 14
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2. Entorno de desarrollo =

JAVA
http://java.sun.com

JDK: Kit de desarrollo de aplicaciones Java

\jdk1l.3.1\bin\javac compilador (*.java)
\jdkl.3.1\bin\java ejecuta (*.class)
\jdkl.3.1\1lib\classes.zip librerias

JRE: Maquina virtual Java (JVM)

set JAVAPATH=C:\7jdk1l.3.1
set PATH=.;$JAVAPATH%\bin; $PATH%
set CLASSPATH=.;c:\Jjdkl.3.1\1ib\classes.zip

javac -classpath c:\...\classes.zip hola.java
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2. Entorno de desarrollo: Plataformas T
h1:1:1:>://ja\va\.sun.corl:ll A

J2EE

J2SE

J2ME

Java Language
HotSpot JVM Caard VM
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2. Entorno de desarrollo visuales '

e

JAVA

JBuilder
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3. Compilacion-Ejecucion =

P;uma JAVA
uente
/* hola.java */ &

public class Hola /!
{

hola.java

. P ) ",
String s = "Hola mundo”; hola.class

Manuina Virtual

public static void main (String[] args) {

System.out.printin(*Java dice "+ s); ¢
} —
Leer
} Instruezion
Ejecutar
Instruccian
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4. Conceptos =
JAVA

/* hola.iava */ / Uso de paquetes (import)
import j]ava awt.*; Definicion de clases
Declaracion y creacion de objetos

public class Hola Métodos (main)

{

String s = "Hola mundo”;
public static void main (String[] args) {

System.out.printin(*Java dice "+ s );
System.out.printin(* longitud “+ s.length(); );

}
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4. Orientado a objetos —_

AVA
paquetes
paquetes java.awt
. java.Swing
interfaces java.io
java.ultil
java.sql
métodos - - - java.rmi
Clases
variables
métodos
excepciones
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4. Orientado a objetos '

——
Backage Centro; Organizacion del codigo en clases (objetoe;l)‘a‘VA

. . . * Nombre fichero igual que la clase (Alumno.java)
import java.io. . )

- «<——— Librerias usadas
A public class Alumno ) {

String nombre;

Variables de instancia

int edad; /Constructor (no existe destructor)
~public Alumno “() {
nombre = “Pepe”; edad=10;
_ '}
Wét%?&public ponerEdad (int x) {
edad=x;
System.Out.println(“edad ="+edad)
\_ }
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4. Orientado a objetos —_

JAVA
e Organizacion logica de clases en paquetes (packages)

Importacion de paquetes para su uso:
import java.io.*; import java.awt.¥*
e Se pueden extender la funcionalidad de las clases de un
paquete
public class Hola extends
java.applet.Applet { ... }
e Modificadores acceso (clases/métodos):
public Visible dentro y fuera del paquete
protected Visible en paquete y herencia
privated No es visible
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4. Orientado a objetos =

JAVA
* No posee destructor (garbage collection)
* Llamada a métodos (objeto.método):

Circulo ovalo = new Circulo (10,10, 30,30);
ovalo.draw () ;

- Interfaces = Herencia multiple y clases abstractas
public interface Grafico { void draw(); 1}
class Circulo implements Grafico ({ . . .}
- Excepciones. Asociadas a métodos

public class Alumno ({

public void almacenar (String) trows IOException {...}

* Manejo excepciones mediante try - catch
try { ... } catch (Exception e) { ... }

Disefo de Interfaces de Usuario: © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez

ELS! Ingenieria Informatica. U de Granada 12 Dpt. Lenguajes y Sistemas Informéticos




1- JAVA: Introduccién %’}@
5. Sintaxis '

e

JAVA

Sensible a mayusculas/minusculas
Uso: NombreClase, nombreMétodo, variables, CTES
Delimitacion de:
caracteres: (‘a’), cadenas (“hola”)
Constantes logicas: true / false
Sentencias separadas por punto y coma ( ; ), bloques: {... }
Comentarios:
/I hasta final de la linea,
/* multiples lineas */
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5. Sintaxis '

e

JAVA

Tipos Basicos: byte, char, short, int, long, float, double, boolean

Operadores:
Aritméticos: ++, -, +,-, *, [, % ..
Logicos: ! ( NOT), & (AND), » (XOR), | (or) ..
Relacionales: ==, != >= <= ..

Variables: tipo Identif (= “valorDefecto”);

char letra =‘a’;
int walor = 0;

boolean estado = true;
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5. Sintaxis '

e

JAVA
Tipos estructurados Array
Declaracion: tipo Ildentif[] = {valorDefecto };
int al[];
float c[]11[1; // multidimensional
Asignacion:
int b[] = { 3, 1, 2, 4}; // al declarar
float cood[][] = {{3, 2.1},{6, 1}};
a = new int [4];
int v[][] = new int [4][]; // array de arrays
Asignacién de valores:
a[0] =7; a[l] = 3;
v[0] = new int[4]; // asignacidén de arrays
B e 15 o e e s
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5. Sintaxis =
JAVA
Tipos estructurados String, StringBuffer
Declaracion: String /dentif[] = {valorDefecto };
String s = new String (“hola”);
float c[]11[1; // multidimensional
Asignacion:
s= “Adios”;
s = sl + s2;
Métodos:
char ¢ = s.setCharAt(1,’H’);
int i = s.lenght();
int i = Integer.parselnt(s); // conversién
String s = Integer.toString(i); // conversién

String s2 = s.toUpperCase();
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5. Sintaxis: estructuras de control

1

- JAVA: Introduccién %’}@

e

while ( ‘condicidén’ ) {

do { ... } while ( ‘condicién’

-}

)

JAVA

for ( int x= vmin ; x< vmax; x++) { ... }

if ( ‘condicién’ ) { ...

switch ( ‘' expresion’ ) {

case ‘valor’ : ...; break;

case ‘valor’: ...; break;

default: ... }

} else {
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5. Ejemplo: Biblioteca

Usuario

class Usuario {
String carnet=""; String nombre=""; String domicilio="";

String localidad=""; String provincia="";
String fecha_nac="";
String tifn=""; String email=""; String foto=

public void ver_usuario () { ... }

public void leer_usuario (String s) throws IOException{ ...

public void guardar_usuario () throws IOException{ ..}
public void mod_nombre ()throws IOException{ .. }

} //fin clase
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Bﬂ.
JAVA
Libro
1
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