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1. Introduccion a Swing —

JAVA

« Compuesto de componentes graficos ajustables y en los que el comportamiento
(look-and-feel) se fija en tiempo de ejecucion (admite diferentes apariencias).

* Cerca de 250 componentes

* Extiende (no reemplaza) los componentes AWT (JButton, JPanel, JTextField)

* No se pueden/deben mezclar

Valor = 0, Minimo = 0; Maximo = 10

Datos para visualizar (
{ Model J 1 View }

Determina los
Eventos activos

Actualiza datos con

Eventos recibidos
Controller
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4- swing %
1.1 Swing: Jerarquia de componentes —

JCheckBoxMenulte! _]AVA
JMenultem Iq_% IMenu | i| Jpialog |

%bstractButto lJButton | % JRadioButtonMenuItem| E E
 JToggleButton Iq_% JCheckBox | : E

i JRadioButton : JApplet i
JEditorPane ! '

JTextField m_| JPasswordFieId|

S

_|.JTextComponent 4

< |JLabeI | |JList | |.]CanboBox | |JMenuBar| |JPane | |JOptionPane| |JScroIIBar| |JScroIIPane | |JFiIeChooser

|.]P0pupMenu | |JSeparator | |JSIider | |JTabbedPane | |JRootPane | |JPane |
< |JProgressBar | |JTooIBar | |JSpIitPane | |.]Tab|e | |JTree | |JCoIorChooser|
|JInternaIFrame | | JToolTip | | JLayeredPane | |JTabIeHeader |
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4- swing %
1.2. Swing: Jerarquia de componentes en JBuilder —

4 [ JCheckBoxMenultem JAVA

JMenultem ]\

JButton (1) ]

JRadioButtonMenultem

)
[ )
[ JMenu ]
[ )
)

[ AbstractButton ] [

JCheckBox 4)
3 -
JToggleButton )]<;[ JRadioButton ()

[JEditorPane (9)]
JTextField (e) ]—>[ JPasswordField  (10) ]
JTextArea (7)]

[ JTextComponent

[ JComponent ]

(JLabel )] [JComboBox (11) [JList (12) | [JSlider  (13) |
| JProgressBar (14) JScrollBar (15)] [JTree  (16) | [JTable  @7) |

Snving ICu:untenedu:ures Swving | Data Express | dbSwwing | Mas dbSwing | Modelas dibSwing | JBCL | Contenedores JBCL | AT | KL Grougp | Ctros |

o — 1=

(o) ®— o w— taver [ T | [=) m0 [ =} e e o 72| [ ] €0 — ]
M@ G @ G 6 7) (8 (9 (10)(11) (12) (13) (14) (15)(16) (17)

Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
ETSI Ingenieria Informatica. Universidad de Granada 4 Dpt. Lenguajes y Sistemas Informéaticos




1.3. Swing. Ventanas JFrame

< Descripcion:
Ventana dependiente de es
Posee decoracion, icono, y

+» Constructores:
JFrame(String); // titulo

% Propiedades y métodos:

4- swing %

C——

JAVA

ﬂMi Marco

BEX]

critorio
controles

Tamarfno pantalla:

Dimension dim = getToolkit().getScreenSize();

setSize(int, int);
setLocation(int_x; int_y);
setVisible(boolean);
pack(); // colocar
add(Component...);
setlconlmage(lmagelcon);

Gmort javax.swing.*;
public class Ventana {
public static void main(String[] args) {
JFrame frame = new JFrame(“Mi marco");
frame.setSize(400, 300);

frame.setVisible(true);
Imagelcon g=new Imagelcon("general.gif");
this.seticonimage(g.getimage();

}

\
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1.4. Swing: Propiedades componentes

4- swing %

C——

JAVA

e text Texto presente en el componente

e jcon Icono asociado al componente (gif, jpg)

- toolTipText Texto alternativo (cursor sobre componente)
e font

e background Estilo

e foreground

doubleBuffered Dibujo (graficos)

border Estilos de bordes del componente

preferredSize ] 5
Ajuste de tamafos preferentes

minimumsSize
maximumsSize

mnemonic Acceso alternativo por teclado (ALT+carac

comp.setMnemonic(‘C* );

ter ‘'C’)
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2. Etiguetas e Iconos

» Aflade componentes no interactivos al interfaz

4- swing § gi

JAVA

javax.swing '

- implements
= = =g gthier relation
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2.1. JLabel

4- swing § gi

C——

Texto y/o imagen no seleccionable en una linea
Control de la alineacion

*» Constructores. LEFT|RIGHT|CENTER

JLabel(String text)

JLabel(lcon icon)

JLabel(String text, int alin_hor)
JLabel(lcon icon, int alin_hor)

% Propiedades y métodos:

String texto;
Icon icono;
int horizontalAlignment

Métodos
setText(String s);
String getText();
setlcon(new Imagelcon(“fich.gif"));
setHorizontalAlignment(int); // LEFT, CENTER, RIGHT
setVerticalAlignment(int); // TOP, CENTER, BOTTON

Label 1

JAVA
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ETSI Ingenieria Informatica. Universidad de Granada 8

© Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
Dpt. Lenguajes y Sistemas Informéaticos




4- swing g%i
2.2.lconos (Imagelcon) —

° . .7 AVA
% Descripcion: J
Implementa clase abstracta Icon implements
Visualiza imagenes .jpeg/.gif Icon ol Imagelcon
Mismo directorio que aplicaciéon
Componentes -> método setlcon
/ .
% Constructores:
Imagelcon(String Fichero);
o . 4 .
o Pf‘ODledeCS \ métodos: Imagelcon icono = new Imagelcon(“ok.gif");
String texto; Icono.setimage(“hola.gif’);
Icon icono; JLabel et = new Jlabel (icono);
int horizontalAlignment
Métodos
setlmage(String fichero);
Image getilmage();
Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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4- swing § gi
3. Botones =
JAV.
« Componentes para capturar eventos generados por el usuario (por pulsacion).
» Pueden representar texto y/o iconos.
* La clase DefaultButtonModel define el estado del boton
» Se pueden agrupar (ButtonGroup)
T s aewees—s 00000 javaswing
! | — JRadioButton | | |
' v
i - KheckBox | | |
i i |
g I [ reestowonions || ity |
ovaawt
“ . | | / / e
Class Abstract Class ceenee implements .
— — —p otherrelation  2CCESSible
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4- swing %
3.1 DefaultButtonModel —

JAVA
Propiedad Tipo Dato get s set i Comentario
actionCommand String X X Texto asociado al bot6n (para un ActionEvent) para el manejo
de eventos
enabled boolean X X Estado de Habilitado (debe estar habilitado para ser pulsado)
group ButtonGroup X Contenedor (si existe) del bot6n
mnemonic int X X Tecla de atajo junto a la combinacion de tecla relativa al
comportamiento del Look&Feel por defecto. Tecla definida
mediante codigo (p.e. KeyEvent. VK _A).
pressed boolean X X Estado de pulsado
rollover boolean X X Indica si el cursor esta sobre el boton
selected boolean X X Indica si el botdn esta seleccionado
Evento Descripcion
ActionEvent El botén es presionado
ChangeEvent Ha sucedido algin cambio en las propiedades (el estado) del boton
ltemEvent El botén permuta de pulsado a soltado
Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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3.2. JButton

4- swing § gi

C——

JAVA

Control de pulsacion

Puede contener iconos

*» Constructores:

Aceptar H Anular l

JButton(String text)
JButton(lcon icon)
JButton(String text, Icon icon)

% Propiedades y métodos:

String texto;

Ilcon icono;
int mnemonic;

* Métodos

JButton jb = new Jbutton();
jb.setlcon (new Imagelcon(“a.-jpg™);

setText(String);

setlcon(lcon);

setRolloverlcon(lcon); // muestra al estar encima del botén
setDisabledSelectedlcon()
setPressedlcon()
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4- swing %
3.3. JToggleButton —

JAVA
Botdn con estado (seleccionado/deseleccionado)
% Constructores:
JToggleButton(String text) IToggleButton ‘
JToggleButton(lcon icon)
JToggleButton(lcon icon, boolean selected); -
o . 4 .
% Propiedades y métodos: ToggleButton
bool getSelected() =
void setSelected (bool)
JToggleButton jtb = new JTogglebutton();
Jjtb._setSelected(true);
Diseﬁp Qe Intgfface; d_e Usuario 3 © Miguel Geay Fco. Luis Gutiérrez
4- swing %
3.4 JCheckBox / JRadioButton =
extends JAVA
Control de pulsacién JToggleButton
. Puede contener iconos JRadioButton
% Constructores: [ipow [ talic
JCheckBox/JRadioButton(String text [, boolean selec])
JCheckBox /JRadioButton(lcon icon [, boolean selec])
JCheckBox /JRadioButton(String text, Icon icon [, boolean selec] )
< Propiedades y métodos:
String texto: [_| Button 1 [v| Button 2 [_| Button 3
Icon icono;
int mnemonico
boolean selec (' Button1 ® Button2 ' Button 3
» Métodos

setText(String);

setlcon(lcon);

boolean isSelected()

setSelected(boolean b) boolean isSelected();

Emite un ItemEvent al cambiar de estado (1temStateChanged) temEvent. SELECTED

ItemEvent.DESELECTED)
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4- swing %
3.5. ButtonGroup '

C——

JAVA
Agrupa un conjunto de JRadioButton | Bold [_] Halic
Permite simular la Seleccion excluyente
% Constructores:
ButtonGroup()
. , ButtonGroup bgl = new ButtonGroup();
% Propiedades y métodos: bgl.add(jRadioButtonl);
String texto; bgl.add(jRadioButton?2);
Icon icono;
int mnemonico
boolean selec
» Métodos
add/remove(AbstractButton); // afiade/quita botones
setSelected(ButtonModel m, boolean b);
boolean isSelected(ButtonModel m); // comprueba si esta seleccionado boton
int getButtonCount(); // numero de botones
Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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4- swing %
4. Rangos (Valor) '

C——

JAVA

« Componentes para obtener un valor dentro de un rango
* La clase Defaul tBoundedRangeModel define el estado del Componente

||||||||||||||||||||||||||||||||||{l||||||||||||||||||||| JPr ) Bar
JSlIdEI‘ rogressoarl

.| L

o jvaswing:  JSCrollBar

uses ]
Jomponent e m If lelslialied EBoundedRangeModel

Key: [ ierice IO R T — mplments

= = —p= other relation
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4.1. DefaultBoundedRangeModel

4- swing %

C——

* Clase de define el estado (modelo)

JAVA

model.setMaximum(10);
model.setMinimum(0);
model.setValue(3);

DefaultBoundedRangeModel model = new DefaultBoundedRangeModel( );

Propiedad Tipo Get Set V.Def Descripcion

extent int X X 1 Extension (tamafio) del deslizador

maximum int X X 100 Valor maximo del rango

minimum Int X X 0 Valor minimo del rango

value int X X 0 Valor actual >
Exteni Maeimeam

&

0

1]

1 1 13 14 15 18 17 18

2 N oo oM
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4.2. JScrollBar

4- swing

C——

« Componentes para obtener un valor dentro de un rango

*» Constructores:

JScrollBar()

% Propiedades y métodos:

String texto;
Icon icono;
int mnemonic;
boolean selecc;

JAVA

ButtonGroup bgl = new ButtonGroup();
bgl.add(jRadioButtonl);
bgl.add(jRadioButton2);
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4- swing %
4.3. JProgressBar —
JAVA
» Barra para medir el progreso (grado de acabado) de un suceso
% Constructores:
JProgressBar() // Barra progreso horizontal | L |
JProgressBar(int orient, int min, int max)
JProgressBar(int min, int max) =55 l
JProgressBar(int orient)
< Propiedades y métodos:
int orientation; // JProgressBar.HORIZONTAL|VERTICAL
setString(String s); // mostrar en el progreso
\
setStringPainted(boolean b); JProgressBar pbar;
pbar.setMinimum(0);
pbar.setMaximum(100);
pbar.value(35);
pbar.setString(“35%");
pbar.setStringPainted(true);
- /
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4.4. JSlider

* Barra para medir el valor en un rango

» Se puede personalizar el estilo del deslizador y las marcas

*» Constructores:

JSlider();
JSlider(int orientation)
JSlider(int min, int max);

4- swing %
'h-'-"—ﬂ

JAVA

| ! |
[ R

JSlider(int min, int max, int value); 0 10 13 20
JSlider(int orientation, int min, int max, int value);
. /
% Propiedades y métodos:
int orientation; // JSlider. HORIZONTAL|VERTICAL
setMajorTickSpacing(int n) // marca cada n valores Ve ~
setMinorTickSpacing(int n ) // distancia de marcas pequefias JSlider s; _
- - s.setMinimum(0); s.setMaximum(20);
setPaintTicks( boolean ) // dibujar las marcas s.setValue(4):
setValue(int) // Valor del deslizador s.setMajorTickSpacing(5);
setPaintLabels (boolean) // mostrar etiquetas s.setMinorTickSpacing(1);
s.setPaintTicks(true);
s.setPaintLabels(true);
\ (true) J
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4- swing %
5. Texto (I) ;

JAVA
! favaxswing :
! JPasswordField !
i SwingConstants Sy E=E i 1 502 ] g
: JFormattedTextField :
Yy i) i
: {.Il:umponent,-_’ e L i
[ :
E 1 1
E — JEditorPane ——[ JTextPane |— - a o :
: Sarollable g , i -
| : L F . L :
) R S S S I I A I I I S S I I I I n T R
! *I EIES g |+ [ i
; / LR Document StyledDacument : : :
: , il 3 i :
- Y s ,
i /.ﬂhstractﬂmumntfl PlainDocument .
extends
Interface Class {J Abstract Class f L implements :
— = —p=otherrelation  2ccessible
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4- swing § gi
5.1. JTextField / JPasswordField ‘j_.ﬁ.
AVA

Texto editable (una linea) Contrasefia (una linea) I,\_A_H_ﬂ

% Constructores:
% Constructores: ) P dField()
assworarie ;

JTextF?eId(); ) ) JPasswordField(String, int);// n°® columnas
JTextField(String, int); // n°® columnas TextField(String);

JTextField(String); . . ’
D Prop|edades Y me'rodos: % Pr‘opledades \ me"'OdOS-
text, editable, columns
) » Métodos

* Métodos _ setPassword(String);
setText(Strm_g); setEchoChar(char) // caracter
setColumns(int) // n® columnas setColumns(int) // n® columnas
setEditable(boolean editable) boolean echoCharlsSet();
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4- swing %
5.2. JTextArea :

JAVA
Enun lugar :I

Entrada de texto (filas y columnas) de la Mancha
% Constructores:

JTextArea(String t, int n_fila, int n_col); _| _ILI

L 2
. /

% Propiedades y métodos:

text, editable, columns, rows

lineCount
» Métodos

setText(String);

String getSelectedText();

insert(String s, int pos); // inserta texto en pos.

replaceRange(String s, int inicio, int fin) // sustituye texto en el rango

append(String s); // afiade al final
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4- swing § gi
6. Eleccion i
JAVA

« Componentes que permiten elegir una opcion entre una serie de alternativas
» Se permite seleccion simple/multiple
* El modo de seleccion multiple depende del Look&Feel (Shift, Crtl...)

* JList

» JComboBox

Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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4- swing %
6.1 JList '

p——
JAVA
» Consta de tres partes: Modelo de datos (ListModel) Modelo de seleccion
(ListSelectionModel) y Modelo de representacion (ListCellRenderer)
ek f javax.swing'
X DefaultlistModel | |
: o d 5
| 34 > (RO | vefauttistselectionModel | |
5 - |
! 1 :
: 1 I i
e o T | semincatoriews | |
Key: f extends
e m | Class | f Abstract Class X ceececee I plEmeRts ’
= = —p= other relation accessible
Propiedad Tipo Get Set Descripcion
selectionMode int X X Modo (MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION)
VisibleRowCount i int X X Numero de columnas visibles
selectedIndex Int X X Devuelve el indice del item seleccionado
Model ListModel X X Asocia un modelo de datos a la lista g
Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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4- swing %
6.1 JList '

p——
ST AVA
’:‘ DCSCPIDCIOH- Orange | =| J
e Lista de elementos (para seleccion) ;i.:;
» Admite diferentes modos de seleccién White . |71
= No dispone de barra de desplazamiento (scroll) automéaticamente veuaw% vl
(se debe insertar en un panel JScrollPane
« Listas sencillas (tamafo fijo) o variables (ListModel)
% Constructores:
JList (Octect[] elementos); // array de (String) elementos para visualizar
JList (ListModel modelo); // modelo de datos complejos
. /
% Propiedades y métodos:
String texto;
Icon icono;
int modo; // SINGLE_SELECTION,
/I SINGLE INTERVAL_SELECTION, MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION
void setVisibleRowCount (int filas); // columnas visibles
void setSelectionMode(int modo); // modo seleccién
Disefio de Interfaces de Usuario © Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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4- swing %
6.2 ListModel/DefaultListModel —_—
X DCSCPipCién: implements ']AVA

« Lista de elementos (para seleccion) ListModel || DefaultListModel

» Adecuado para: listas largas, cambiantes, de objetos, etc. _ .
« Control para el manejo de la lista (Interfaz ListModel) public interface ListModel {

« Existe una implementacion predefinida (DefaultListModel) public int getSize();
public Object getElementAt(int pos);

~

» Constructor: }"'

void addElement(object 0); // afiade elemento al final de la lista
void removeElement(object 0); // elimina la primera ocurrencia del objeto en la lista
removeAllElements();

% Propiedades y métodos:

String texto;
Ilcon icono;
int modo; //SINGLE_SELECTION,
/I SINGLE INTERVAL_SELECTION, MULTIPLE_INTERVAL_SELECTION

void setVisibleRowCount (int filas); // columnas visibles
void setSelectionMode(int modo); // modo seleccién
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6.3 JComboBox

- Combinacion de entrada de texto con lista desplegable Areamenay

* El primer elemento aparece como seleccionado (indice 0) Thursday
Friday

Jjivan, smng Java.awt, mnr

Jave.awt
-----f AbstractListModel /—‘

+{_DefaultcomboBoxodel |

ListModel

MutableComboBoxModel

g [ |/ esecles J e

= = — otherrelation

accessible

» ComboBoxModel extiende ListBoxModel para permitir una Unica seleccién
» MutableComboBoxModel permite listas editables
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4- swing L)
6.3 JComboBox %

bug1.gif -
. : AVA
% Descripcion: — = J

» Combinacion de entrada de texto con lista desplegable bug2.gif % _

» Posee ScrollBar automatico travelbug.gif —

« El primer elemento aparece como seleccionado (indice 0)

«» Constructor:

public JComboBox();
public JComboBox(ComboBoxModel aModel);
public JComboBox(Object items]]); //array de elementos

% Propiedades y métodos:

int getSelectedltem(); // selecciéon actual

void setMaximumRowCount( int n ) // numero de elementos a mostrar en el combo
int getltemCount(); // contabilizar n® de elementos

void setEditable(boolean ); // si permite realizar cambios en la lista

Propiedad Tipo Get : Set | Descripcion

selectedltem int X X S6lo admite una seleccién
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4- swing %
6.3 ComboBoxModel/ DefaultComboBoxModel —

o Y JAVA
% Descripcion: - 3
» Modelo para representar los datos de un JComboBox renEts

* Permite edicion
Jagn

/" JComboBox ¢ = new JComboBox(); N
DefaultComboBoxModel m = new
DefaultComboBoxModel();
m.addElement((String) "Granada");
m.addElement("Jaén");
c.setModel(m);
c.setEditable(true);

«* Constructor:

public DefaultComboBoxModel( );
public JComboBox(Vector items);

% Métodos: -

void addElement(object 0); // afiade elemento al final de la lista

public void insertElementAt(Object obj, int index); // en una posicién

void removeElement(object 0); // elimina la primera ocurrencia del objeto en la lista
removeAllElements();
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