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1. Controladores geomeétricos W

Parametros de la
. .. aplicacion metri. |
Tamafo solicitado b Geometria de

1X2 TIE S por el contenedor Cont:greedor
(hijo) P

O RootLayout K A
Q FlowLayout
Q BorderLayout Geométrico
O CardLayout ¢/ \l

Q GridlLayout Tamafio y Tamafio para
localizacién dpl contenedor padre
Q GridBaglayout... contenedor hijo

 Controlan posicion y tamafio de componentes en pantalla
» Gestores de restricciones geométricas
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1. Controladores geométricos (cont.) =

JAVA
% Jerarquia de Controladores anell ‘
Panell (BorderLayout)
Panel2 (FlowLayout) anel3
Panel3 (BoxLayout) H Panel2 ‘

« El controlador geométrico esta asociado a un contenedor

* Los elementos se afiaden en el contenedor con el método (add)

» Podemos utilizar diferentes controladores para gestionar la pantalla
« Las restricciones internas poseen mayor prioridad que las externas

JPanel p1 = new JPanel();  JPanel p2 = new JPanel();

cg = new BorderLayout(); // creaun C.G.
pl.setLayout(new Flowlayout()):  // asocia a contenedor
pl.add(p2, BorderLayout.SOUTH); // afiade elementos
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2. RootLayout -

B

JAVA

* Aplicable a JFrame (por defecto)

 Maneja varios contenedores JFrame
« Gestiona: ‘
« Panel invisible (foco mouse) —,JRootPane

* Barra de menu (opcional) /\

glassPane layeredPane
i Panel COﬂtenedor (IPanel) /\@eredpane)
[ TopleveiDema o & [E —
 Frome contentPane menuBar
™ Merw Bor (JPanel) (IMenuBar)

T Content Pang

JFrame f = new JFrame();

f.getContentPane().setLayout(new Flowlayout()); // nuevo controlador
f.getContentPane().add(...); // afade componentes
f.setTMenuBar(new JMenuBar()); // afiade barra menu
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3. FlowLayout —
JAVA

» Ubicacion de izda a drcha
« Definir alineacion (LEFT, RIGHT, CENTER)

 Control espacio entre controles (xgap, ygap) FlowLayout M=l E3
« Ajuste automatico (mientras quepan) EEE EFPE | EEPE| EXE
. . Boton &
« Gestor predefinido en JPanel o
AN
Sa

Panel p = new JPanel();
FlowLayout cg = new FlowLayout(FlowLayout.RIGHT)); // ajuste a derecha
p.setLayout (cg);  // asociar a contenedor

~
p.add(botonl); // afiade componentes
p.add(...);
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4. BorderLayout —
JAVA

« Los objetos se ubican en 5 zonas
« Cada zona posee expansion diferente -« »

« Util para definir barra de estado NORTH
« Gestor predefinido en JFrame _
'_
g CENTER %
SOUTH

JPanel p = new JPanel();

p.setLayout (new BorderLayout());

p.add(botonl, BorderLayout.NORTH); // se indica su ubicacion
p.add(boton2, BorderLayout.EAST);
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5. CardLayout
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JAVA
« Gestion de contenedores por capas (Pila) A !
« Comparten la misma area de pantalla
. B
 Cubren el area completa (padre) ™ CcL

» Métodos para conmutacion

Métodos:

CardLayout ();

add (Component comp, String Identif);

next (contenedor);
previous (contenedor)

show (contenedor, string nombre);

Panel p = new JPanel();

CardLayout CL = new CardLayout();
p.setLayout (CL);

p.add(new JPanel(),"A");

p.add(new JPanel(),"B");

EL.nex‘r(p);
CL.previous(p);
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5. CardLayout (cont.)
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B

Lo suaut! Framed
E-_ Ul
B this (BorderLayout)

E||:| cartoons
-ﬁ =FlowLayout=
i e anterior
iefmd giguiente
: N = preferido
EID escenario (Cardlayout)
-ﬁ cardLayoutl
E]D conejo (BorderLayout)
© L orderLayout2
© ke jLabel2
E]D gatito (Borcerlayout)
| @ borderLayout3
D jLabel3
E||:| donald (BarderLayout)

| »

JAVA

[53 Layout: CardLayoul

@ Bugs Bunny

mgnunhi Donald

Conejo s d
Qatito /
tonald

escenario //

cartoon

cardLayoutl.previous(escenario);
» cardLayoutl.next(escenario);
cardlLayoutl.show(escenario,"donald");
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6. GridLayout -

R

JAVA

* Objetos ubicados en array (filasxcols)
« Las celdas poseen el mismo tamafio B2 GridLayout M=
« Controlar el espaciado (vgap, hgap)

« Se expanden para cubrir todo el area

MNombre

Apellidos

Direccion

Aceptar H

Panel p = new Panel();
GridLayout cg = new 6ridLayout(3,2); // indicacion de filas x col

cg.setHgap(15): // separacion horizontal entre celdas
cg.setVgap(10); // separacién vertical entre celdas
p.add(new Label("Nombre")); // Ubicacion por orden (fila O col 0)
p.add(new J TextField()); // Ubicacién (fila O col 1)
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/. BoxLayout :

B

JAVA

« Distribuye componentes de arriba-abajo (filas) o izda.-dcha (columnas)

« Esta distribucion preserva alineamientos y los tamafios de cada componente
« Alineacion: Eje X (X_AXIS), Eje Y (Y_AXIS)

« Alineacion componentes: buttonx.setAlignmentX/Y (float) [0..1]

Ei BoxlLayout = | O |i|

alineados

I

1
Compaonente 2

Botont 2 I| iButton2

I

Panel p = new JPanel(); ;

BoxLayout2 box = new BoxLayout2(); X=10 1X=05x=00
p.setLayout(box);

box.setAxis(BoxLayout.Y_AXIS);

boton5.setAlignmentX(1.0);

p.add(boton, null);
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Distribucién reticular de tamafio y ajuste variable
» Uso Complejo pero mas flexible
» Cada celda posee restricciones (GridBagConstraint)

5- Controladores Geométricos g g/ ;
8. GridBaglLayout :

R

=10] x|

GridBagConstraints

(int gridx, int gridy, // posicion de la celda cextol cextoz
int gridwidth, int gridheight, // ancho x alto
double weightx, // porcentaje de peso en x

double weighty, // porcentaje de peso en x

TEextold
int anchor, // Anclaje en la celda — 1Butto -
int fill, /I Relleno (orientacion) [ e |

Insets insets, // Encuadre: distancia bordes celda

int ipadx, int ipady) // espacio extra del componente

Panel p = new Panel(); ! '

GridBaglLayout cg = new 6ridBaglLayout();

p.setLayout(gridBaglLayout1)

restr = new 6ridBagConstraints (0,0,1,4,1.0,1.0
,6ridBagConstraints.CENTER, GridBagConstraints.BOTH,
new Insets(20, 19, 32, 0), 66, 194)

p. add(jTextAreal, restr):

caso de redimensionamiento

QK | Cancell Help | Applvl
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8. GridBaglLayout (cont.) =
JAV;
E‘%GridﬂﬂgCunslraints Editor EnCuadr‘e
rGrid Position External Insets Distancia
. .y
A Posicion > x T Top: a7 Bordes celda
Colocacion en fila x columna [ il Left 78 ad
TClmGﬁO » i [ Bottom: [0
N° de celdas de ocupa (en hor/vert) Hei
ght |1 Right a
B C - P
_ ]
ESPOCK) eXTr‘a Size Padding Bight

Espacio adicional para el objeto Witdth l”— v lu_u—

0 § 1 PeSO —— | Height IS oo (oo
- % de espacio que se distribuye alrededor
0 r A de la celda en caso de redimension S——
¢ =2, A= Center . ., F [ F M ( ME
—_
Alineacidn Cw @ Ce
1 Colocacion del objeto (dentro de la (= s s
celda) en caso de redimensionamiento
B C i
Fill= both Ajuste (@ None (") Bon
Expansién del objeto (en la celda) en (" Horizontal (" vertical
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8. GridBaglLayout (cont.)

5- Controladores Geométricos

0

Columnas

1

0 &2 DIU: GridBaglayout

PELICULAS DISFONIBL

—

Titulo

l:omen\:arlos. ..

Filas

4 Alguilar

® Anclaje
<> Expansién

io extra
(redimensionar)

T

@ GridBagConstraints Editor

Rejilla Encuadre
K ’E||— Superior:
e ’U— lzquierdo:
Anchura: Inferior:

Altura: 1 Derecho:

&
=7
JAVA
—
—
—
-

Tamafio adicional Peso
Anchura: ‘1?1 X% @

Atura: |8 v, oo

Ancla

 No C N  NE

® o DE CE

s s " SE

Expansion

7 Anulada (" Ambas
Horizortal ¢ Vertical

Aplicar

Aceplar| Cancelar| Ayuda
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8. GridBaglLayout (cont.)

5- Controladores Geométricos

0

Columnas
1

JAVA

0 2 DIU: GridBagLayout

[B][=1/%]

PELICULAS DISFONIBL

[e—y

Titulo

. koventarios. ..

Filas 30%

+—)
100%

4 Alguilar

® Anclaje
<> Expansién

& GridBagConstraints Editor
Rejilla Encuadre
X, o Superior. 2
Y 2 Izgjuiardo 2
Anchura: |1 Inferior. 2
Altura: 1 Derecho: 2
Tamafio adicional Peso

Eli] H

Anchura:

Altura: 93 Y,
Ancla
L ] o " ME
o 06 E
50 s " SE
Expansion
" Anulada
" Harizontsl (" Wertical
Aceptar | Cance\ar| Ayuda | Aplicar |
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8. GridBaglLayout (cont.) =
JAVA
Columnas = .
@GndBﬂgCunslrmnls Editor
O 1 Rejilla Encuadre
X 1} Supetior: o
O £ DI GridBagl ayout E]@ ¥ ’37 lzquierdo: ’Ui
1 PELICULAS DISPOMIBLES Anchura: |1 Infarior: @
2 Titulo Altura 1 Derecho: o
Comentarios...
Tamario adicional Peso
Anchura: 20 " 0.0
FIICIS Altura 0 . 0.0
Ancla
(o (" ME
" 50 5 (" SE
3 ®
4 Alguilar ‘ oo
D=25 b
= (" Horizontal (" Wertical
. | Aceptar ” Cance\ar| Awuda Aplicar
® Anclaje
.7
<> Expansion
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9. JTabbedPane =
JAV;

« Permite tener varios componentes (JPanel) compartiendo el mismo espacio.
« Se puede seleccionar el componente mediante pestafias

« Permite controlar cambios dindmicos (insertar/eliminar pestafias)

» Métodos:

i]tabbedpane ;Iglil
addTab(String, Icon, Component) mmerpaﬂelgl seounda Panel |
addTab(String, Component) ——
remove(Component)
removeTabAt(int)
removeAll)

insertTab(String, lcon, Component, String, int)
setSelectedComponent (Component); // mostrar panel
setTabPlacement (JTabbedPane.BOTTOM);

// Ubicacién pestafia, posibilidades JTabbedPane.[ TOP|BOTTOM|LEFT|RIGHT]

(ej. Ventanas.prj)
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9. JTabbedPane (cont.) :

JAVA
Ejemplo :
1emp E‘i]tabbedpane - o] x|
segundo F'anell
JTabbedPane p = new J TabbedPane();
. W Boton panel 1 |
p.addTab("Primer Panel",Panel_1);
p.addTab("segundo Panel", Panel_2);
Panel_2.add(boton);
p.setSelectedComponent (jPanel2) =l TabbedPanet
=[] Panel_1
¢ M SFlowlayouts
¢ b= jButtand
E||:| Panel_2
ﬁ =FlovLayout=
e bier Ll
15 oot s e iag i G 17 oo ooy et mondigos
5- Controladores Geométricos %
10. JSplitPane =
JAV;

« Contiene dos componentes (JPanel) separados por un divisor

» Se puede cambiar el tamafio relativo de cada area

* Orientacion: HORIZONTAL_SPLIT, VERTICAL_SPLIT.

* Métodos: _lo|x|
JSplitPane(int);

void setDividerSize(int) //tamafio separador

void setDividerLocation(int) // ubicacion
void setTopComponent(Component)

void setBottomComponent(Component)
void setLeftComponent(Component)

void setRightComponent(Component)
void add(Component) // s6lo dos componentes

left button ot right button

p = new J SplitPane(JsplitPane. HORIZONTAL_SPLIT);
p.setDividerSize(15);

p.setDividerLocation(250);
split.setRightComponent(new jTree()):
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