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6. JAVA: Gestion de eventos %

1. Modelo de gestion de eventos =
JAV.
java.util.EventObject java.util.EventListener
java.awt.event Java.awt.event
< > _ Interfaces
FocusEvent FocusListener
WindowEvent < » WindowListener
InputEvent ContainerListener
KeyEvent < > KeyListener
MouseEvent MouseListener
ActionEvent ... ActionListener ...
Clase de Eventos Pertenece Clase Receptores f
Implementan

Objetos receptores
de eventos

Source

Componentes
Accién/ fuente de eventos

Registrado en
Usuario | addXXXListener
removeXXXListener

Listener

Modelo de Delegacidn de Eventos
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6. JAVA: Gestion de eventos %

R

2. Ejemplo
Jjemp TAvA

=10] x|

Gestion
| Eventos

Mombire

FuenTes-

Generacion
| Botan 1 |

de eventos ——, __ Butions

Iv) | / /

‘ InputMethodListener

‘ MousePressed ‘ ‘ActionPerformed ‘
Receptores | | |
‘ Receptor 1: MouseListener ‘ Receptor 3 Receptor 4
ActionListener InputMethodListener

‘ Receptor 2: MouseListener ‘

Receptores (Listener) +Clases Adaptadoras
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3. Tipos de eventos

S
6. JAVA: Gestion de eventos %

B

JAVA
Eventos

ComponentEvent Manipulacién del componente
~ | ContainerEvent Cambio de contenido (en contenedor)
,Qz) WindowEvent Cambio de estado en ventana (abierta, icono..)
§ FocusEvent Obtencion del foco de teclado (TAB)
E InputEvent (devices)
= KeyEvent Evento de teclado

MouseEvent Evento del ratén

’:3? ActionEvent Accion especifica de cada componente
= AdjustementEvent Cambio de ajuste
‘CEJ InputMethod Cambios en un control de entrada
9 ltemEvent Cambio de seleccion de un item
~ TextEvent Cambio en un objeto de texto
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3.1 Tipos de eventos: Teclado

6. JAVA: Gestion de eventos %

R

% Eventos: Teclado (KeyEvent)

KeyListener: Métodos
KeyPressed (KeyEvent e);
KeyReleased (KeyEvent e);
KeyTyped(KeyEvent e);

Evento teclado (KeyEvent e):
e.getKeyChar();
e.getKeyCode();
e.getKeyModifiersText();
e.isAltDown();
e.isShiftDown();

JAVA
Receptor: KeylListener

AT
B

KeyPressed

—>

KeyReleased

KeyTyped

Constantes: VK_B, VK_ALT, VK_F2...

Disefio de Interfaces de Usuario 5
S\ Ingenieria Informética. Universidad de Gran:

ada

© Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
Dpt. Lenguajes y Sistemas Informaticos

3.2 Tipos de eventos: Ratén

. )
6. JAVA: Gestion de eventos %

B

< Eventos: Raton (MouseEvent)

Gestidn: MouseListener
mouseClicked(mouseEvent e);
mousePressed (mouseEvent e);
mouseReleased (mouseEvent e);
mouseEntered (mouseEvent e);
mouseExited (mouseEvent e);

Gestion: MouseMotionListener
mouseMoved (mouseEvent e);
mouseDragged (mouseEvent e);

7 ﬁ/\”& mouseEntered

mouseExited

>

JAVA
Receptores: MouseListener
MouseMotionListener

Evento raton (MouseEvent e)
e.getX();
e.getY();
e.getClickCount();
e.isAltDown();

e.isShiftDown();
BUTTON1_MASK ...

mousePressed

mouseClicked \ %mousaReleased

\/
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6. JAVA: Gestion de eventos %

3.3 Tipos de eventos: Semanticos =

JAVA
< ActionEvent: Evento que denota una accién especifica de un componente (la mas usual)
Evento (ActionEvent e) Gestion: ActionListener
e.ActionCommand(); actionPerformed(ActionEvent e)
e.getWhen(); JButton, JList, JTextField, JMenultem,
e.getModiffiers(); JPopupMenu, Jmenu....

“ InputMethodEvent: Evento para control de las entradas de usuario

Evento (InputMethodEvent e) Gestion: InputMethodListener
e.CARET_POSITION_CHANGED  // posiciéon inputMethodTextChanged(InputMethodEvent event)
e.INPUT_METHOD_TEXT_CHANGED // texto

‘ JTextField, JTextArea,.. ‘

% ItemEvent: Evento que controla el cambio de estado de un componente
Gestion: TtemListener

itemStateChanged(ltemEvent e)

Evento (ItemEvent e)
e.SELECTED

e.DESELECTED
e.ITEM_STATE_CHANGED // estado alternado ‘ JChecKBox, JList, JComboBox
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6. JAVA: Gestion de eventos %

4. Objetos Receptores (Listener) W

» Definen los métodos necesarios para cada gestién de Eventos
* Funcionalidad del receptor definida a través de INTERFACES
+ ADAPTER: Clases genéricas que implementan los interfaces nulos

Método de
construccion

1) Creacion de una clase que implemente el interface
2) Clase que herede del Adaptador (clase genérica)
3) Clase anénima

© Miguel Gea y Fco. Luis Gutiérrez
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6. JAVA: Gestion de eventos %’gp

4.1. Objetos Receptores: Interfaces m
%+ INTERFACES (receptores)

ContainerListener

WindowListener public interface KeyListener

FocusListener extends EventListener {

EventListener . . )
~Keylistener public void keyTyped(KeyEvent e);

public void keyPressed(KeyEvent e);
public void keyReleased(KeyEvent e);

MouseListener
MouseMotionListener

ActionListener }

AdjustementListener
ItemListener

TextListener L . . . .
« Definiciéon de clases abstractas (lista de métodos obligatorios

para gestionar un evento de ese tipo)
* Se debe crear una clase que implemente el interfaz
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6. JAVA: Gestion de eventos %

4.2. Objetos Receptores: Implementacion =
« Se deben “programar” todos los métodos del interfaz Jav.

Class ControlTeclado implements java.awt.keyListener {

public void keyTyped(KeyEvent e) {
System.out.printin(“pulsada la tecla “+e.getKeyChar);

}
public void keyPressed(KeyEvent e) {
System.out.printin(“pulsando tecla “+e.getKeyChar);

}
public void keyReleased(KeyEvent e) {
System.out.printin(“soltando tecla “+e.getKeyChar);

}

} public interface KeyListener extends EventListener {
public void keyTyped(KeyEvent e);

public void keyPressed(KeyEvent e);

public void keyReleased(KeyEvent e);

}
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6. JAVA: Gestion de eventos %’gp
4.3. Objetos Receptores: Adaptadores m
* Implementan INTERFACES (métodos nulos)
 No se necesita “programar” todos los métodos (solo los que interesen)

Class ControlTeclado extends java.awt.keyAdapter {

public void keyTyped(KeyEvent e) {
System.out.printin(“pulsada la tecla “+e.getKeyChar);
}

public abstract class KeyAdapter implements KeyListener {
public void keyTyped(KeyEvente) {}
public void keyPressed(KeyEvent e) {}
public void keyReleased(KeyEvente) {}
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6. JAVA: Gestion de eventos %
4.4 Objetos Receptores: Clases andnimas -

B

JAVA
« Se crea la clase (anénima) al registrar el receptor. No posee identificador

« Util si la clase es especifica y no se usa desde otro lugar (por defecto en JBuilder)
* Pasos:

* Creacion de la clase adaptadora (1)
+ Se registra en el fuente (2)
- Se redefinen los métodos de interés (3)

6aﬂe/Mouse.addKeyLis‘rener / v \
(new java.awt.KeyAdapter() { ]

public void keyTyped (KeyEvent e) {

System.out.printin(“pulsada la tecla “+e.getKeyChar); v

Método
}); // una sola sentencia
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6. JAVA: Gestion de eventos %’gp
5. Manipulacién directa (drag & drop) =
JAVA
1. Objeto “arrastrable” « DragSourcelistener
2. Objeto(s) receptor ,~ DropTargefListener
3. Gestor del Gesto ~ DragGestureListener ™.
4. Dato a transferir .-~
,':/’, Imp.lemenm
[ 0[] Componente e %57 Componente
( arrastrable Pi;‘ﬂj ([ ,1 = receptor
Gesto
DropTarget
Transferible prarg
1o LSS eSS O DS 13
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6. JAVA: Gestion de eventos %
5.1 Manipulacién directa: objeto arrastrable -

B

JAVA

% Objeto Arrastrable (DagSource)

= Componente GUI

Transferable

(Interface) |
DragSource " pragGestureListener

(Interface) . .
| DragGestureRecognizer |~ Botén izdo + [Ctrl] + [Shift]

(Interface)
DragSourcelisterner
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6. JAVA: Gestion de eventos %’gp
5.1 Manipulacion directa: objeto arrastrable (cont.) m

import java.awt.dnd.*
s Interface de objeto Arrastrable

public interface DragSourcelistener {

void dragEnter(DragSourceDragEvent dsde);

void dragOver(DragSourceDragEvent dsde):

void dropActionChanged(DragSourceDragEvent dsde);
void dragExit(DragSourceEvent dse);

void dragDropEnd(DragSourceDropEvent dsde);
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6. JAVA: Gestion de eventos %
5.2 Manipulacién directa: receptor W

import java.awt.dnd.*
» Interface del gestor del gesto

public interface DragGesturelListener {

void void dragGestureRecognized(DragGestureEvent dge):
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6. JAVA: Gestion de eventos %’gp
5.2 Manipulacién directa: receptor (cont.) m

import java.awt.dnd.*

% Interface del receptor del objeto

public interface DropTargetListener extends EventlListener {
void dragEnter(DropTargetDragEvent dtde);
void dragOver(DropTargetDragEvent dtde);
void dropActionChanged(DropTargetDragEvent dtde);
void dragExit(DropTargetEvent dte);
void drop(DropTargetDropEvent dtde):}
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6. JAVA: Gestion de eventos %
5.3 Manipulacion directa: Relaciones W

+ Relaciones entre objetos

DragGestureRecognizer

DragGestureRecognized

A

DragSourceListener

DragGestureListener -
‘ dragEnter
startDrag setCursor dragOver ...
, v
new
DragSource », DragSourceContext
A
add dragEnter
dragOver ...
DragSourceContextPeer
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6. JAVA: Gestion de eventos %’gp

5.4 Manipulacion directa: Ejemplo —
JAVA

% Ejemplo de objeto “arrastrable”

public class DraglLabel extends JLabel
implements DragSourceListener, DragGesturelListener {

DragSource obj_arrastrar; ‘

public DragLabel(String s) {

this.setText(s);

obj_arrastrar = new DragSource();

obj_arrastrar.createDefaultDragGestureRecognizer(this, DnDConstants.ACTION_COPY, this);

}

public void dragGestureRecognized(DragGestureEvent e) {
StringSelection texto = new StringSelection (getText());
obj_arrastrar.startDrag(e, obj_arrastrar.DefaultCopyDrop, texto, this);

}
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6. JAVA: Gestion de eventos %

5.4 Manipulacion directa: Ejemplo (cont.) =
JAVA

 Ejemplo de objeto receptor

public class DropList extends java.awt.List
implements DropTargetListener {

‘ DropTarget obj_destino;

public DropList() {
obj_destino = new DropTarget(this,this);
}

public void dragEnter(DropTargetDragEvent €) {
System.out.printin( "Ha entrado en el receptor");
e.acceptDrag(DnDConstants.ACTION_COPY);

}
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6. JAVA: Gestion de eventos %
5.4 Manipulacion directa: Ejemplo (cont.) =

JAVA
< Ejemplo de objeto receptor(Cont.)
/l class DropList extends java.awt.List
public void drop (DropTargetDropEvent €) {
try {
Transferable tr = e.getTransferable();
if(tr.isDataFlavorSupported(DataFlavor.stringFlavor)) {
e.acceptDrop(DnDConstants. ACTION_COPY_OR_MOVE);
String s = (String)tr.getTransferData(DataFlavor.stringFlavor);
add(s); // afiade a la lista
e.getDropTargetContext().dropComplete(true);
}
else {
System.err.printin(“Dato no aceptado”); e.rejectDrop(); }
} catch (IOException io) { io.printStackTrace(); e.rejectDrop(); }
catch (UnsupportedFlavorException ufe) { ufe.printStackTrace(); e.rejectDrop(); }
}
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