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1. Introduccion
1.1 Propésito

El objetivo de esta especificacion es definir de manera clara, concisa y precisa
las funciones y restricciones que tendra la aplicacion que se desea desarrollar, va
dirigido al equipo de desarrollo de software y a las personas que haran uso de dicha
aplicacion una vez terminada.

Este documento es un medio de comunicacién entre cada una de las personas
implicadas en el desarrollo de software y por eso mismo esta sujeto a revisiones, tanto
de los desarrolladores como de los usuarios, hasta que se obtenga su aprobacién. En
cuanto esto ocurra el documento servira de base al equipo de desarrollo para la
construccion de la aplicacion.

1.2 Alcance

El proyecto sera conocido ahora en adelante como: “Frutaware”, por lo tanto a

partir de ahora al hacer referencia a “software”, “producto de software”, “Frutaware”,
“aplicacion”; nos referiremos a lo mismo.

Este sistema se encargara de facilitar las operaciones realizadas en las fruterias
con sus productos, tales como alta de nuevos productos, compras, ventas e inventarios,
tomando datos de la base de datos de la empresa.

1.3 Definiciones, siglas y abreviaturas

Definiciones:
Administrador: persona coordinadora de todo el sistema software y que se
encarga de las funciones de mantenimiento de la BD de la aplicacion
“Frutaware”. A su vez, el administrador podra realizar las funciones de un
“Empleado’(ver a continuacion).
Empleado: persona encargada de utilizar el sistema para realizar las
operaciones que a la empresa le interesa que sean automatizadas.
Cliente: persona que requiere del buen funcionamiento del sistema para
que sea atendida de manera rapida y eficiente.
Servidor: equipo de computo del establecimiento en el que el sistema
sera implementado.

Abreviaturas:
IEEE: Institute of Electrical and Electronics Engineers.
ERS: Especificacion de Requisitos Software.
BD: Base de Datos.



1.4 Referencias

Los siguientes documentos se han consultado para la confeccién del
documento:

- IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification.
ANSI/IEEE std. 830, 1998.

1.5 Visién general

Este documento esta conformado de tres secciones que son la Introduccion, la
Descripcion Global y los Requisitos Especificos. En esta primera seccién se procura
proporcionar una vision general de lo que es el documento de especificacion de
requisitos. En la segunda seccion se da una descripcién general del sistema a construir,
para conocer sus funciones principales, los datos requeridos, y sus restricciones, entre
otras cosas que afecten a su desarrollo, por ultimo, en la tercera seccion se definen los
pormenores de los requisitos que el usuario ha externado que el sistema actual cumple
y por lo tanto el nuevo sistema debe satisfacer.



2. Descripcion general

2.1 Perspectiva del producto

El sistema de administraciéon de la fruteria se llevara a cabo mediante una base
de datos en la que se recogera, aparte de la informacién sobre los productos y sus
precios, informacién sobre los usuarios que utilizaran la aplicacion, ya sean de tipo
Empleado o de tipo Administrador.

La interaccion con los usuarios de la aplicacion se realizara a través de una
interfaz grafica que podra ser utilizada con una pantalla tactil.

2.2 Funciones del Producto

Las funciones principales de nuestra aplicaciéon son la 3a y la 4a, que a
continuacién comentamos:

(Codigo F3) Gestion de una base de datos (con posibilidad de actualizaciéon y
borrado) en la que se almacena el precio de venta, el precio de compra, foto, el
proveedor, el origen, fecha de compra, caducidad y nimero de existencias de cada
producto; asi como un campo que recoja informacion sobre los usuarios de la aplicacion
y su estatus dentro de la empresa (Empleado, Administrador o Duefio)

(Cddigo F4) Calcular la suma de productos de una venta, dando el precio en
diferentes sistemas monetarios (modificando a su vez la BD).

El sistema tendra funciones tales como altas-bajas, compras, ventas e inventarios.

Altas-bajas: estara relacionado con el registro de nuevos productos, asi como
con los datos individuales de cada producto (nombre, precio, etc.). Esta funcién también
se podra utilizar para dar de alta-baja a nuevos usuarios (empleados) de la aplicacién,
proporcionandoles un login y una contrasefia para acceder a la aplicacion.

Compras: tendra relacion con la cantidad de productos en existencias, es decir
solo se encargara de interactuar con el aumento en la cantidad de productos.

Ventas: es lo contrario de compras, es decir ésta funcion solo reducira las
existencias de productos.

Inventarios: se relacionara con todos los datos, para hacer informes acerca del
control de productos en la fruteria.(existencias, faltantes, pérdidas).

2.3 Caracteristicas de los usuarios
Es recomendable que los usuarios del sistema tengan conocimientos basicos en

informatica, y por supuesto, que estén familiarizados con los procesos que se llevan a
cabo en una fruteria.



2.4 Restricciones

Las restricciones principales de nuestra aplicacién son la 1b, 2,b y la 4b, que a
continuaciéon comentamos:

(Coédigo RES01) Una vez insertado un producto en la base de datos, no se
puede volver a introducir (ya que estaria duplicado).

(Codigo RESO02) El precio de venta de cada producto debe ser mayor o igual que
el precio de compra (ya que si no habria pérdidas para la empresa).

(Codigo RES04) Los productos estan almacenados en la base de datos
conforme a su proveedor, fecha de compra y nombre.

(Codigo RESO07) La aplicacion tendra que ser desarrollada en java siguiendo el
estandar de dicho lenguaje (véase Apéndice 3).

(Codigo RES08) Para las consultas, inserciones, modificaciones y borrados de
la BD, se utilizara el lenguaje de consulta SQL (véase Apéndice 4).

2.5 Suposiciones y dependencias

Se asume que los requisitos descritos en este documento son estables una
vez que sea aprobada su version final.

Se asume que el sistema operativo es Ubuntu 10.04 LTS y que estara
disponible en los equipos donde se instalara el sistema.



3. Requerimientos especificos

3.1 Requisitos funcionales

(Cdédigo REQO1) Registro de descripcion -> El empleado y el administrador
podran registrar productos y guardarlos mediante el sistema en cuestion, los campos de
estos registros deberan ser, como minimo, la clave del producto, su descripcién, precio,
cantidad en existencia, etc.

(Cdédigo REQO2) Visibilidad de las descripciones -> El empleado y el
administrador podra ver las descripciones con las que dispone determinado producto
para poder realizar la operacion correspondiente de acuerdo a ello.

(Cdédigo REQO3) Seleccion de descripciones -> Se podra especificar la
descripcion de los productos almacenados en la base de datos mediante consultas.

3.2 Requisitos de interfaces externas

(Cédigo REQO04) Interfaces del usuario -> Se podra comunicar con el usuario
para aprovechar los requisitos del sistema, el usuario indicara al sistema las
operaciones que desea realizar e introducira los datos que el sistema le pida.

(Cdédigo REQO5) Interfaces del software -> La comunicacion entre los médulos
del sistema se realizara mediante bases de datos de tipo relacional.

(Codigo REQO06) Mantenibilidad -> El sistema debera ser disefiado para que su
mantenimiento sea facil, y de esta manera pueda ser ampliado y corregido en caso de
ser necesario.

3.3 Interfaces externas:

Interfaz de usuario:

La interfaz sera facil de manejar, presentando un aspecto “amigable”
para el usuario
Interfaz hardwatre:

Se dara soporte en la aplicacion para utilizar la aplicaciéon con una
pantalla tactil. Por otro lado, no sera necesaria una interfaz hardware
especifica para ejecutarla.

Interfaz software:

La interfaz software sera la proporcionada por el SO que utilicemos, en
éste caso Ubuntu 10.04 LTS (o posteriores), es decir, la aplicacién se
utilizara en el entorno de ventanas proporcionado por éste SO.

Comunicacion entre interfaces:

La interfaz de usuario sera una ventana dentro de la interfaz del SO
(Interfaz software), y no necesitaran comunicarse entre ellas salvo para poder
ejecutarse la aplicacion.



3.4 Modos:
3.4.1 Modo “venta’:
Funciones:

(Cddigo F1) Soporte de lectura de etiquetas de los productos a
través de un lector infrarrojo.

(Codigo F2) Interfaz capaz de soportar una pantalla de tipo tactil.

(Codigo F5) Soporte a la compra de productos a través de
Internet.

Restricciones:

(Codigo RES3) El precio de una venta se calcula en euros y

luego, si fuese oportuno, se convierte al sistema monetario requerido.
3.4.2 Modo “compra”:
Funciones:

(Codigo F2) Interfaz capaz de soportar una pantalla de tipo tactil.

(Codigo F5) Soporte a la compra de productos a través de
Internet.

Restricciones:

(Codigo RES3) El precio de una venta se calcula en euros y

luego, si fuese oportuno, se convierte al sistema monetario requerido.
3.4.3 Modo ‘inventario”:
Funciones:

(Codigo F2) Interfaz capaz de soportar una pantalla de tipo tactil
Restricciones:

(Cddigo RES5) Cuando la fecha actual supera a la fecha de
caducidad almacenada para cada producto se elimina automaticamente
de la base de datos y se notifica al usuario del programa de esta
circunstancia.

(Cédigo RES6) Cuando un producto esta a punto de caducar se
avisa al usuario del programa antes de dos semanas de que se de
la fecha de caducidad (el tiempo se puede modificar).




Apéndices

1. Formato de entrada/salida de datos, por pantalla tactil.
2. Sistema Gestor de Base de Datos Oracle.

3. Enlace a la documentacion del estandar de Java.
4. Enlace a un manual de SQL.
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