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Aplicacion: Software que gestiona el almacenamiento y venta de productos en una
fruteria.

Funciones:
- Soporte de lectura de etiquetas de los productos a través de un lector infrarrojo
- Interfaz capaz de soportar una pantalla de tipo tactil
- Gestion de una base de datos (con posibilidad de actualizaciéon y borrado) en la
que se almacena el precio de venta, el precio de compra, foto, el proveedor, el
origen, fecha de compra, caducidad y niUmero de existencias de cada producto
- Calcular la suma de productos de una venta, dando el precio en diferentes
sistemas monetarios (modificando a su vez la BD)
- Soporte a la compra de productos a través de Internet

Restricciones:
- Una vez insertado un producto en la base de datos, no se puede volver a
introducir (ya que estaria duplicado)
- El precio de venta de cada producto debe ser mayor o igual que el precio de
compra (porque si no hay pérdidas para la empresa)
- El precio de una venta se calcula en euros y luego, si fuese oportuno, se
convierte al sistema monetario requerido
- Los productos estan almacenados en la base de datos conforme a su proveedor,
fecha de compra y nombre
- Cuando la fecha actual supera a la fecha de caducidad almacenada para cada
producto se elimina automaticamente de la base de datos y se notifica al usuario
del programa de esta circunstancia
- Cuando un producto esta a punto de caducar se avisa al usuario del programa
antes de dos semanas de que se de la fecha de caducidad (el tiempo se puede
modificar)



