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» QOrganigramas construidos a partir de
blogques con una entrada y una salida

» Con las tres construcciones basicas

> Secuencias
» Alternativa o condicional
» |terativa

» Teorema de Bohm-Jacopini



Teorema de Bohm-Jacopini

“.. cualquier maquina de Turing es reducible a
un programa escrito en un lenguaje que solo
admita, como reglas de formacion, Ila
composicion y la iteracion. ...”

Bohm C., Jacopini G.

“Flow Diagrams, Turing machines and languages
with only two formation rules”

Comm ACM, vol. 9, no. 5, pp. 366-371, 1966
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Composicion de estructuras con una entrada
y una salida
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Composicion de estructuras con una entrada
y una salida
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Mantenimiento del dominio funcional
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Organigramas estructurados

Descomposicion por niveles y
mantenimiento del dominio funcional
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Diagramas de Nassi-
Shneiderman
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Nassi-Shneiderman

Withdraw X Amount

Check current account balance

Account balance >= X
FALSE

Account Balance - X <=
Ouerdratt
Ho

Prompt Customer

Yes
Dispense Amount

Does customer allow
transaction?

YES NHO Cancel

Transaction

Record Transaction

Account Balance - X = New Dispense
Balance Amount

o,

Fee




Display
IJFIII

Nassi-Shneiderman

Display
'ZHI'

T
X = 15
I T
Displ
lif = Display
\DEF ' ABC



Nassi-Shneiderman

(1)

IF = = = &
THEMN IF x = = 10
THEN IF x = = 15

THEMN DISPLAY 'ABC!
ELZE DISPLAY 'DEF'

EL3E DISPLAY 'GHI'
EL2E DIZPLAY 'JEL'
ENDIF

ﬁﬂ uﬂ_] i-ﬂ' T ﬂ_




