Redes de Petri Marcadas (mas)

C — (L7T7A7k7w7M)

e [ conjunto de lugares

e ' conjunto de transiciones

e A conjunto de arcos

ACH{LxT}U{T x L}

e k restriccion de capacidad k: L - N*

(oo por defecto)

e w pesos de los arcos w: A > N

(1 por defecto)

e M marcadelared M :L >N



Evolucion de las Redes de Petri

para cada transicion ¢t € T de una red de
Petri se definen dos conjuntos:

e conjunto de lugares de entrada de t: I;

Iy = {l|(1,t) € A}

e conjunto de lugares de salida de t: O;

Ot — {l|(t7l) S A}



Reglas de simulacion de las Redes de Petri

1. una transicion t € T' esta permitida <

VI € I, M(1) > w(l, 1)
A
VI € Op, My + w(t, 1) < k(1)

2. el disparo de una transicion ¢ da lugar
a una evolucion de la marca

M — M’
( M(l)_w(lat) Vi/l € I N1 ¢ Oy
mh= 1 Mo + w(t, 1) Vi/l € Oy Al & I
O ) Mgy +w(t, 1) —w(l,t) VI/l€ OrAlE L
L M en otro caso

3. los tokens son indivisibles

4. el disparo de las transiciones es asincrono



